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FORMATION PYTHON

perfectionnement et usages avancés

PRE-REQUIS

Les apprenants doivent maitriser les points suivants :

* Principe de base de la programmation (variables,
structures de controle, fonctions, etc...)

e Principe de base de la POO (Programmation Orientée

F\f /\l\
e Connaissance bas igue de la syntaxe Python

PUBLIC

aformation s'adresse a des profils :

,,,,,, s domaines ou
ir mwtj 1ce du traitement des donnees est de plus en
manifeste (actuaires, ana ppeurs)

* Ingénieurs ou spécialistes métier dan

VStes, develc

OBJECTIFS

Al'issue de cette formation, l'apprenant sera capable de :

Durée: ¢ |

Coiit : 4000 €

Format: I
Intra-ent

Localisation : ~

Classement des langages de programmation
ouvrant le plus d'opportunités d'emploi

Rank Language Type Score
- Python~ ® D ® 1000
n c- 0@ & 90
n Java~ e 0 Q2 97.1
n Go~ ® o 87.2
E Cis~ 00 @ 82
n JavaScript~ [:::) 81.8
R~ ] 80.4
n HTML~ 2] 75.7
n Swift~ 0 Q 70.1
n saL- () 69.4

« FEtre autonome en Python, d'implémenter des scripts et des programmes de traitement de

données



ies adapté“" a ces besoi
nnes rmﬂ Jues de ¢ ’

o=

rle profil des stagiaires et améliorer leurs pe ctives

lorise

_ette RTJ’IT‘\&\ ny ise par’ aiHm rsava

d'évolution ¢

MODALITES ET DELAIS D’ACCES
< modalites sont decrites sur notre page formations.

Pour vous inscrire, merci de nous contacter. Les

nt sera envoye (voir Modaliteés

i d'un bonde commande et

premier contact, un test de positionne
jn valu Jf@ ). Lavali d"—wom ‘inscription se tradui
jmk onvention de formation.
e Compterundélaide ﬁfu semaines po

5 apprenants (en-dessous de 5 personnes

ra par l'envo

je

ON pour un minimum de

METHODES MOBILISEES

S suivantes :

La formation fera appel aux ségue

numerique

L]
. guides de programmation
. ~me representatif.

MODALITES D’EVALUATION

Les connaissances des apprenants seront testees :

\

e Enamontdela forr‘matif\ rm\ ionnement et validation des pre-requis et du profil du ou des

apprenants (par téléphone ou par mail), confirmation avec un questionnaire numerigue de
positionnement,

* Encoursde formation : évaluation continue par les formateurs par le biais de quiz et de

es apprenants.

AN

étroactions avec
e Ensortiede formation: QCM d'éval

jation.

ACCESSIBILITE

s d'accessibilité a cette formation sont les

es conditior suivantes :

a distance dans le cadre d'une formation | -entreprise

1 se dérou

e [ aformationse


http://formations.magic-lemp.com/

* Dansle cas d'une formation intra-entreprise, la formation peut se dérouler dans les locaux de

s le format a distance sera préefere.

re les plus inclusives possibles.
te. Encasde ha
esse formatior

PROGRAMME DE LA FORMATION (6 jours):

Introduction : (2 jours)

- Programmation orientée Objet, définitions, rappels et intérét
- Rappels de Python, syntaxe et concepts clés

- Typage et générateurs

- Gestions des modules (Pypy et virtualenv)

- Notions de programmation concurrente et parallélisation

Manipulation de données : (1 Jours)
- Manipulation de fichiers

- Parsing de xml, json

- Présentation de Pickle

Librairies classiques : (2 Jours)

- Pandas, présentation et utilisation pour la manipulation de données tabulaires
- Numpy, application aux calculs matriciels et vectoriels

- Sklearn, apercu de méthodes de régression et de classification simples

Bonnes pratiques de code : (1 Jour)
- Documentation avec Doxygen

- Utilisation des exceptions

- Présentation de PEP8



FORMATION 1A P

Conception, entrainement et mise en production de systéemes
de machine learning appliqués au droit.

Durée: 4 jours - 16 heures

Colt: o

Localisation : / distance

PRE-REQUIS

es apprenants doivent maitriser les points suivants :

PUBLIC

aformation s'adresse a des profils :

e Juristes, éditeurs juridiques

OBJECTIFS

v d
que du contexte semantique

* Avoir un connaissance basique des concepts et technigues specifiques, permettant de faire

comprendre du texte a une machine

\ on les technigues enseignees




MODALITES ET DELAIS D’ACCES

nercide nous contacter. Les modalites sont cecrites sur notre page formations.

U

Pour vous inscrire, r

Alissue d emier contact, un test de positionnement sera em\f’ﬂ\/é (voir Modalités
d'évaluatio L;;sva\ dation ¢ i l'inscription wtwm a par l'envoi d'un bon de commande et

| formation.

: j eux semaines

d'une conve
e (Compterun

oour l'organis: d'une formation pour un minimum de
A)

>s, sur devis personnalise).

METHODES MOBILISEES

o

La formation fera appel aux séquences péde

o0giques suivantes :

. uu magistral sur support numérique
* Mise en pratique, exer :if es guides de ’W«:‘gra mmation
* Miseen situation sur un probleme représentatif.

MODALITES D’EVALUATION

Les connaissances des apprenants seront testées :

* Enamont de laformation: positionnement et validation des pré-requis et du profil du ou des
?mwm '\U r téléphone ou par mei[:u(:(,twmm"‘r*aum avec un guestionnaire numerique de
positionnement,

. Jrs de formation : évaluation continue par les formateurs par le biais de quiz et de
retroactions avec les dap"#rvrt'\.
e Ensortiede formation: QCM d'évaluation.

ACCESSIBILITE
Les conditions d accessibilité a cette formation sont les suivantes :

* Laformation se déroulera a distance dans le cadre d'une form :at n inter-entreprise

* Danslecasdune formation intra-entreprise, la formation peut se %rww dans les locaux de
celle-ci, mais le format a distance sera prefeére.
. ht«mat\ NS sont pensees pour é T e les plus inclusives possible. En cas de handicap moteur

eﬂi;vr’w distanciel sera H( pte. Er" cas de handicap visuel ou auditif, nous adapterons nos
contenus. Nous contacter a l'adresse formations@magic-lemp.com.



http://formations.magic-lemp.com/

PROGRAMME DE LA FORMATION (4 jours, 16 heures) :

Pipeline de données : Comment passer d'une image contenant du texte a une
information utilisable numériquement par des juristes ? : (2h)

- Théorie (1h) : Base de données structurée, principe de la technologie d'OCR, collecte de
documents

- Pratique (1h) : Utilisation d’un logiciel libre d’OCR (Tesseract)

Représentation du langage - Les Word embeddings : (4h30)

- Théorie (2h) : Notion de tokens et de lemmatisation, espace et champs de vecteurs, distance et
mesures, notion de représentation et de représentation optimale, algorithme de type TF-IDF
(Term Frequency-Inverse Document Frequency), word embedding

- Pratique (2h30) : Réalisation d’un algorithme de TF-IDF pour la recherche d’informations dans
un document, réalisation d'un word embedding a partir d'un corpus de textes juridiques par une
méthode de bag-of-words

Natural Langage Processing - Concepts et applications : (4h30)

- Théorie (2h) : Classification et régression, champs aléatoires conditionnels, réseaux de
neurones séquentiels (LSTM, CNN 1D)

- Pratique (2h30) : Réalisation d'un NER (Named Entity Recognition) tagger, permettant
I'identification d'entités nommées, par exemple pour anonymiser ou pseudonymiser un
document

Déploiement et mise en production : (5h)

- Théorie (1h) : Environnement virtuel, prise en main de git, Docker, calcul sur GPU, différences
avec des CPU, Cython, notions de Cloud et d’API (Application Programming Interface)

- Pratique (4h) : Mise en production d’un projet de machine learning miniature : création
d’environnement virtuel, utilisation de git, déploiement sur GPU, en local (sur serveurs Magic
LEMP) et dans le Cloud (compte AWS), cythonisation, utilisation de Flask pour API



USERS: 7 DAYS MEDIAN v

EXPLOITATIONET VALORISATION

DE B@NNEES PAR INTELLIGENCE
CtELLE

Des données brutes a la création de valeur.

Cette formation compléte est découpée en modules indépendants
(mais s’enchainant de maniére logique). Il est donc possible d’adapter
la composition globale de la formation sur mesure pour chaque
employé intéressé, en fonction de son niveau de maitrise des objets
et concepts de science des données présentés.

Des ajustements de tarifs et de contenus peuvent par ailleurs étre
envisagés pour la réalisation de la formation compléte sur devis
ultérieur.

MODULES DE LA FORMATION

1] PYTHON POUR LES DONNEES (1.5 jours - 1000 € HT / apprenant)

2] INGENIERIE DES DONNEES (2 jours - 1300 € HT / apprenant)

3] ANALYSE ET VISUALISATION DES DONNEES (2 jours - 1800 € HT / apprenant)

4] MACHINE LEARNING/ INTELLIGENCE ARTIFICIELLE (4 jours - 4000 € HT / apprenant)

5] DU PoC A LA PROD (passer d’un prototype a un produit rentable) (2 jours - 2300 € HT /
apprenant)



MODALITES ET DELAIS D’ACCES

nercide nous contacter. Les modalites sont cecrites sur notre page formations.

Pour vous inscrire, r i de

Alissue d emier contact, un test de positionnement sera em\f’ﬂ\/é (voir Modalités
d'évaluatio L;;sva\ dation ¢ i l'inscription wtwm a par l'envoi d'un bon de commande et

| formation.

: j eux semaines

d'une conve
e (Compterun

oour l'organis: d'une formation pour un minimum de
A)

>s, sur devis personnalise).

METHODES MOBILISEES

-

o

La formation fera appel aux séquences péde

o0giques suivantes :

e (Coursmagistra
*  Mise en pratique, exer
* Miseen situation sur un probleme représentatif.

upport numerigue
:if es guides de ’W«:‘gra mmation

e
C

MODALITES D’EVALUATION

Les connaissances des apprenants seront testées :

idation des pre-requis et du profil du ou des

e Enamontde laformation: positionnement et ve
?mwm '\U r téléphone ou par mei[:u(:(,twmm"‘r*aum avec un guestionnaire numerique de
positionnement,

e k£ Jrs de formation : évaluation continue par les formateurs par le biais de quiz et de
retroactions avec les dap"#rvrt'\.

e Ensortiede formation: QCM d'évaluation.

ACCESSIBILITE
Les conditions d accessibilité a cette formation sont les suivantes :

* Laformation se déroulera a distance dans le cadre d'une formation inter-entreprise

s le cas d'une forr namr intra-entreprise, la formation peu F“%rww dans les
celle-ci, mais le format a distance sera prefeére.

* Lesformations sont pens ee\( ré He\ plus inclusives possible. En cas de handicap moteur,

le ﬂi;vr’r'rrf distanciel sera adopte. En cas de handicap visuel ou auditif, nous adapterons nos

contenus. Nous contacter al'a j esse formations@magic-lemp.com.

ocauxde
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http://formations.magic-lemp.com/

PUBLIC

La formation s'adresse a des profils :

* Ingenieurs et specialistes métier dans les domaines ou l'importance du traitement des
données est de plus en plus manifeste (actuaires, analystes, développeurs), etc.)

FORMATEURS

* Antonin Penon, spécialiste de machine learning, directeur technique de Magic LEMP tres
experimente dans plusieurs langages de programmation et en Python en particulier.

e Marie Chupeau, agrégee et docteur en physique, enseignante expérimentée (préparation a
'agrégation et université), chef de projet R&D en Python

* Raphael-David Lasseri, docteur en physigue, enseignant a l'universite, chercheur en
intelligence artificielle

* Julien Ripoche, docteur en physique, ancien enseignant a I'Université Paris-Saclay, machine
learning engineer, specialiste de la programmation orientée objet et du deploiement de
solutions numeriques en production.




NDER VS BOUNCE RATE

1
1 Median Start Render (LUX): 1.031s
1

MODULE1

IIIIII......----—-
2 3 4 s

@ Start Render (LUX) = Bounce Rate

Session Length (LUX) PVs Per Session (LUX)

17min 2pvs

CONTENU

ppels de base sur les architectures de base de donnees
””( |, formats de données)
* Ultilisation basigue de Python pour generer et lire des
bases de données
e Présentation et utilisation de librairies de manipulation de
données \Pamj\ Numpy) Localisation :
Optimisation de base de données

PRE-REQUIS

Les apprenants doivent maitriser les points suivants :

* Principes de base de |la programr '\maﬁo (variables, structures de controle, fonctions, etc.)
» Formation Python perfectionnement et usages avancés (recommandée mais optionnelle),
defaut bonne connaissance du P\/J 10N

OBJECTIFS

Al'issue de cette formation, l'apprenant sera capable de :

* Etre autonome pour manipuler et gérer \es donnees et les entrepots de donnees
*  Maitriser quelgues librairies adapteées a ses besoins

te formation, I'spprenant aura acquis les pré-requis nécessaires au module de
> en forme de donnees »

\'*’s% ue de ce
( 1ation « M




'T RENDER VS BOUNCE RATE

MODULE 2

CONTENU

* (estion, ingestion et récupération de données de tous

types (scrapping, formatage de données)

* Normalisation et standardisation d

e Familiarisation avec des librairies adaptées (S
Numpy)

* Priseencharge
textes, vidéos, e

de données non-structurées (images,

PRE-REQUIS

doivent maitriser les points suivants :

Les apprenants

. Formation « p\/ﬂ“‘f“\'
défaut bonne cor

>ntet us >dgeSs
U P‘\/:hm,

\\ sdonnées » (re

avance
onne co
Jule 1« Pvth

commandeé

o p ur C
du Python pour donnees et sur I'utilisation et la gestion de bases de donnees

OBJECTIFS

Al'issue de cette formation, lapprenant sera capable de :

e  (Constituer dabq ses de données utilisables pour des ap

d'intelligence artificielle
. \vﬂawtf\se quelgues librairies adaptees a ses besoins

Alissue de cette formation, I'apprenant
visualisation de ¢

ONNees ».

e données tabulaires
cikit-learn,

m (ﬂ\

aura acquis les pré-requis necessaires au module « Ana

1
1 Median Start Render (LUX): 1.031s
1

|IIIII......----—-
2 3 4 s

@ Start Render (LUX) = Bounce Rate

Session Length (LUX) PVs Per Session (LUX)

7min ~ 2pvs

Localisation :

» (recommandée mais optionnelle), &

optionnel), & défaut connaissance

oroches d'analyse de donnees e

yse e



RENDER VS BOUNCE RATE

1
1 Median Start Render (LUX): 1.031s
1

MODULE 3

IIIIII......----—-
2 3 4 s

@ Start Render (LUX) = Bounce Rate

Session Length (LUX) PVs Per Session (LUX)

17min 2pvs

CONTENU

* Rappels de statistiques et probabilites

. H\»Hw 1 de notebook J prtw

e Presentation de methodes d'anal
multidimensionnelles (ana

yse de donnees

yse en composantes principales,

analyse factorielle des correspondances, classification
hiérarchigue, etc.)

* Presentation doutils de visualisation simples d'utilisation et Localisation - /.
puissants (Matplotlib, Plotly, Bokeh, Seaborn)

e Evaluer la pertinence des données a visualiser

PRE-REQUIS

Les apprenants doivent maitriser les points suivants :

. mation « Python perfectionnement et usages avancés » (recommandée mais optionnelle), a
detaut bonne connaissance du P\/}

*  Module 1 « Python pour les Jmmeex » (r%::m“r‘ma’wdé mais optionnel), a défaut connaissance
du Python pour données et sur \w tilisation et la gestion de ] sl
\ NNE onnel), a defaut capacité a

seenform

) e S » (recommandé m
recuperer, stocker et formater H (J nees d'intérét
* Notions basigues de statistiques

OBJECTIFS

ule 2 «

N"ssuec\, cette formation, 'apprenant sera capable de :
ser difféerents types de donnéees

. J iser et identif er\ s variables pertinentes d'un jeu de données

. Ane

A
JaN

Alissue de cette formation
d'algorithmes de machine

‘apprenant aura acquis les pré-requis necessaires a la conception
earning/intelligence artificielle.




RENDER VS BOUNCE RATE

1
Median Start Render (LUX): 1.031s

MODULE 4

MACHINE LEARNING ET

INTELLIGENCE ARTIFICIELLE

@ Start Render (LUX) = Bounce Rate

Session Length (LUX) PVs Per Session (LUX)

17min 2pvs

CONTENU

* Introduction aux méthodes de machine learning :
définitions, présentation de quelques algorithmes
classiques

* Présentation des différents membres de la famille du
machine learning (bagging, random forest, deep learning)

» Rappels d’analyse fonctionnelle et d’algébre

* Problémes classiques de régression et de classification

* Deep learning (LSTM, GRU, ConvNet, etc.)

« Familiarisation avec les librairies classiques (Scikit-learn,
Xgboost, Keras, Pytorch)

« Application a un probléme spécifique a I'entreprise allant jusqu’a la réalisation d’un PoC (sur

devis)
apprenants doivent maitriser les points suivants :
* Formation « P\/H on perfectionnement et usages avances » (recommandée mais optionnelle), 3
defaut bonne connaissance du /mm,

e Module 1« P\/ hon pour les données » (recommandé mais optionnel)), & défau
d\ Pyt } ole] r’imm?%f sur \\ tilisation € L >stion 1 k"%@s fif’“ )

e  Module 2 « Miseen forme ﬂf données » (rec 1andé mais opt
recuperer, stocker et formater \~ donneées d rt et

JE
>

o
nm

e Module 3 « Analy :#et\ /isualisation de données » (recommandé mais optionnel), 3 défaut
capaciteé a evaluer, a pré-traiter les d“wm es et aen faire des visualisations pertinentes
* Notions basiques de statistiques et de prc % bilite

OBJECTIFS

issue de cette formation, l'apprenant sera capable de :

» Ultiliser des outils concrets d'inte ce artificielle applicables aux besc entreprise




* Demystifier l'intelligence artificielle et maitriser des outils mathématiques simples mais
efficaces permettant la compréhension de la portée et des limites des approches de machine
learning enseignees

» Réaliser d'un prototype (PoC) adapté aux besoins métier



NDER VS BOUNCE RATE

1
Median Start Render (LUX): 1.031s

MODULE 5

Du prototype a la production

@ Start Render (LUX) = Bounce Rate

Session Length (LUX) PVs Per SeSS|on (LUX)

17min 2pvs

CONTENU

« Versionnement et bonnes pratiques (tests unitaires,
robustesse)

» Déploiement d’'un environnement de production (d’'un
modéle a une API)

* Mise en place d’'un pipeline pour récupérer et traiter le
flux de données réelles

* Choix de l'infrastructure adaptée aux besoins de
'entreprise (AWS, OVH, serveur local, etc.)

PRE-REQUIS

Les apprenants doivent maitriser les points suivants :

e Formation « Py H‘om perfectionnement et usages avancés » (recommandée mais optionnelle),
defaut bonne connaissance du Python

* Module 1 P\f}wmpwr\@\ dmm@e' » ( commande mais optionnel), a défaut connaissance
du Python pour données et sur I'u \\Msamr >t la gestion de bases de donné es

e Module 2 « Mise en forme

de (fJC)r’MC‘r’ 5y (rec <wr* mandé mais optionnel), a défaut capacité a
scupéerer, stocker et formater les données d'intérét
. ule 3 « Analyse et visualisation de données » (recommandé mais optionnel), a défaut

capacite a eve Uw ‘ré traiter les données et a en faire des visualisations pertinentes
Moc earning et intelligence aft\ﬁ ielle » (recommandé mais optionnel), &
défjut( nnaitre \cs techniques de machine learning adaptées aux donnees et au pre ;t‘@me et
avoir develor \Ler N modele pertinent de 'T‘acm e learning
. \Jw:;mms sur les s ystemes dr\cr sionnement
* Notions d'architecture systeme

« Mac




OBJECTIFS

Issue de cette formation, l'apprenant sera capable de :

A
A
N DL

rd'un modele de machine learning a un service utilisable par l'entreprise

sénerer des retours sur investissement concrets quant a l'utilisation d'intelligence artificielle

° Gene
par ‘entre pr ise

e Mettre en production un service complexe

SIRET : 84439862800041 -NAF :7112B -N° TVA :FR59844398628 MAGIC LEMP SAS au capital
social de 1000 €
Organisme de formation enregistré sous le numéro 11910881491
https://magic-lemp.com

Ce document est la propriété de Magic LEMP SAS, il ne peut étre communiqué et/ou reproduit sans une
autorisation préalable.



